





Droafzg M@oafzi AH}S’CI i Sz&mowm' Roa(zice,

historia miasta Kota kryje wiele wspaniatych tajemnic
iopowiesci. W tejmalowance czekanaWaslegenda o
poczgtkach naszego miasta — wystarczy, ze wypetnicie
ja koloramiipozwolicie jej ozy¢ na nowo! Mam nadzieje,
ze ta ksigzeczka zacheci Was do zgtebiania innych
lokalnych historiiilegend a takze pozwoli Wam rozwingc
w sobie kreatywnosc¢ i ciekawosc swiata. Chwyccie za
kredki i przeniescie sie dzieki swojej wyobrazni prosto do
niezwyktych czasdw krola Kazimierza Wielkiego! Niech
kazda barwa to krok w strone lepszego poznania miejsca,

ktore jestnaszymwspolnym domem.

Lycze Wam wesotejzabawy i wielu magicznych chwill

L serdecznymi pozdrowieniami,

/-1 Krzysztof Witkowski
Burmistrz Miasta Kota
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Krol Kazimierz, jak mowi piesn, : é

Chciat poznaé ziemie swe a7 po kres, &
Wiec w droge ruszyt przez gory, rzeki, -‘
By poznac swoj kraj bliski i daleki.

Kazimierz, wedrujgc przez las, zauwazyt wiele zwierzat.
Pomoz krolowi dopasowac nazwy do odpowiednich mieszkancow lasul
Czy uda Cisie znalez¢, ktdére nazwy pasujg do kazdego z nich?
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Chciat zobaczyé, jak lud jego zyje, \ /A
O poprawic, by lepiejim byto w krainie.
Stonce Swiecito, dzien byt wspaniaty,
A w ztotej karocy konie sie rwaty.

tabedz zgubit droge do swojego gniazda nad Wartq.
Pomozesz mu odnalez¢ wtasciwg Sciezke?




Wnet Krol zajechat do wioski, gdzie studnia stata krzywo,
Kogut pia¢ zapomniat, wicher dmuchat leniwo.
Drogi petne dziur, kazda w dét prowadyz,

A krol wesoto nuci: ,,Dzis mnie btoto nie zawadzil™.

Krél zgubit korone na wyboistej drodze.
Wejdz do labiryntu i znajdz droge do krélewskiego skarbu!
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Dalej przez wies jechat w swej ztotej karocy,

Lecz nagle zatrzymat sie w petnej niemocy.
Koto odpadto z hukiem na droge,

Wiesniacy zdziwieni popadli w trwoge.
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Z powodu wybojéw na drodze
koto oderwato sie od krolewskiej
karocy, a tarcza rycerza zostata
uszkodzona. Pomdz jg naprawic,

dorysowujgc ozdoby i wzory,
ktére uczyniqg jg niezwyktg
\/ \y
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Krél z karocy wyszedt z usmiechem na twarzy,
choc¢ wypadek zmartwit wszystkich gospodarzy.
Wiesniacy pomogli z wielkim poswieceniem,
co krol docenit gtowy skinieniem.

Mieszkancy pomagajqg krélowi naprawic koto w karocy.
Dopasuj cienie roznych két do odpowiednich obrazkow.




- Mezczyzni przy karocy dzielnie pracowali, B

kobiety w tym czasie positki podaty. \
Kazimierz wzruszony spojrzat na ich twarze,
"Lud mocniejszy nizli armia," rzekt w krolewskiej gwarze.

Mieszkancy przygotowujqg dla kréla smaczny positek.
Podpisz nazwy warzyw, z ktérych korzystajg w swojej kuchni.



//
X\ Przy uczcie krél zapytat z wielkg ochotq:
,Czego potrzebaq, by nie zy¢ tu z prostotge”
»Bez nazwy tu smutno!” — mieszkancy mowili w udrece,
»Zaraz wam pomoge!l” — odpart ochoczo w podziece.

Krél rozmawia z mieszkancami, a rycerze ¢wiczg walke.
Znqjdz 5 roznic miedzy obrazkami z tej sceny!




£ ,Od dzis" — krél powiedziat z wielkg radosciq,
g .1en grod zwie sie Koto, na wiecznosc¢ z godnoscig!”
Kogut piac zaczgt, gtosno wszem oznajmit:
"Naszg nazwe mamy teraz, dzieki krolowi, jak z bajkil"

frrrrrrrIIIIIIIIIISISIIIIIIIIIIIIL

i, Pomoz krélowi nadac nazwe wsil

"""""" Dorysuj brakujgce elementy

dokumentu - pieczec, herb

i pergamin, ktére upamietnig
jego decyzje.
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Na rynku fance, spiew i wrzawa, kramow petno wszedzie,
"To dla ciebie, nasz krolu, festyn dzis tu bedzie!"
Mieszkancy sie cieszyli, radosc wszem sie niostq,

A wiesc o Kole w Swiat sie rozniosta!

Po festynie w grodzie krol chciat wrocic do zamku.
Podaqzaj po liniach i znajdz wtasciwy klucz do zamkowych bram!
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Dzis kazdy pamieta o tej legendzie,
Koto wcigz zyje w krolewskiej przysiedze.
Mieszkancy wszystkich gosci witajg serdecznie,
| zapraszajg, by miasto odwiedzic koniecznie.

Mieszkancy do dzis wspominajg te niezwyktg legende.
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Rozwiqz krzyzowke, wykorzystujgc informacije zawarte w ksigzeczce!

Poziomo:

3.
6.
7.
8.

9.

Rzeka ptyngca przez nasze miasto.
Krol Polski Kazimierz...

Okrggte - znajduje sie w herbie
naszego miasta.

Jaki kolor miat pojazd, ktérym
krél wjechat do naszego grodu.
Pojazd, ktérym podrézowat
Kazimierz.

10. Walczyt w sredniowiecznych

turniejach.

Pionowo:

1.
2.
3.

Inaczej sciezka, trakt.
Mieszkajg w nim krolowie.
Miejsce, gdzie wydarzyta
sie legenda.

. Pomodgli krélowi naprawic

pojazd.

. Lwierze, ktére ciggnie woz.
. Ztota na gtowie krola.
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Teraz Ratusz w Kole stoi wspaniale, >2
Historia przeszta przez jego sale. / S~
A to, co zaczeto sie kotem na drodze,
Dzi§ w piekne miasto zmienia sie co dzien!

QWARTANQAKRL WCF
UVOMHAGOORLA Q K O Inajdz i wykresl stowa:
UFZRECYRKUIJL Z L A K AZIMIERZ
LORKVWOP JANG K Y M KOLO
PYRGPNAIJFCMIJ OQ I
PXQAAAFRFOJG t GE LAMEK
PBVWJXMKEKRCW O A S RYCERZ
KAZIMI ERZAQHWEP Z KON
FGNXMORVAKLZ UUK KAROCA
BKBBTGBFYKAM Z J A NAZWA
DYMXZQ JEINQA Z L N WARTA
QCYOIPMOVAMA K P C MIESZKAKICY
SDTWOFWTHENL G T Y
CNOZREEYKPTD B V U KORONA
NOAEHUOKTYDBB MY T KROL
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Miasfo Ko@o,
2ie zaédm%i Moéogo/

Gmina Miejska Koto,
ul. Stary Rynek 1, 62-600 Koto
tel. 63 27 20 810, fax 63 27 22 984
www.kolo.pl, e-mail: um@kolo.pl
f MojeMiastoKolo

kolo.pl_

Opracowanie: Dorota Gotdych






