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Wybierz sie z nami na wycieczke po Kole
Poznaj jego zabytki i historie.
Najwazniejszymi symbolami miasta sa:
herb, flaga i sztandar.

Zapraszamy!

\

A kim jest ten brodaty
mezczyzna obok herbu?

To patron Kota $w. Bogumit,
ktory ma swoje swieto
10 czerwca,
wtedy tez obchodzone
jest swieto miasta.

Podobizne swietego
znajdziesz na sztandarze
miejskim.




mazimierz Wielki, o ktérym méwi sie, ze zastat Polske drewniang a zostawit murowaﬁ
zezwolit Henrykowi z Warty na zatozenie miasta Kota w 1362 r. na gruntach wsi Koto,
w miejscu z natury obronnym, na wyspie miedzy ramionami Warty tworzacej tu zakole,

w poblizu zamku krolewskiego. Dokument lokacyjny jest bardzo stary. Napisany zostat stylem,
jakiego juz dzi$ nie uzywamy. Postuchaj, jakie rozpoczynaja go stowa:

Dlatego my, Kazimierz z Bozej taski krol polski oraz ziem
Krakowa, Sandomierza, Sieradza, teczycy, Kujaw, pan

i dziedzic Pomorza i Rusi, chcemy podac do wiadomosci
wszystkim tak w terazniejszosci, jak i w przysztosci,

Ze pragnqc rozszerzycC jak najbardziej pozytki naszego
krolestwa teraz opatrznemu mezowi Henrykowi,

niegdys wdjtowi z Warty niniejszym dajemy
i przyznajemy petnqg i swobodnq

wtadze lokowania od nowa miasta & 3
Z sotectwa zwanego Koto, tak pospolicie™y 7
nazywanego z dwoma wsiami do tegoz \‘ﬁ
miasta wieczyscie nalezqcymi, :{‘ﬁj &
nazywanymi tq samq nazwq Koto, ‘
wszystkim razem zawierajgcymi
piecdziesigt wtok magdeburskich, prawem
niemieckim wspomnianym poprzednio
magdeburskim, ktdrym cieszy sie miasto
nasze Brzes¢. W ktorym to miescie
lokowanym, publicznie jawnie
zeznajemy, Ze wspominanemu
poprzednio Henrykowi i jego prawny.
i prawowitym dziedzicom

i spadkobiercom wojtostwo
wspomnianego miasta lokowanego

za szescdziesigt grzywien groszy
praskich sprzedalismy.
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/Czy wiesz, skad sie wzieta nazwa Koto? \

Dzisiaj trudno jest wskazac jednoznacznie pochodzenie nazwy miasta.

Istnieja trzy legendy. Jedna z nich mdwi, ze nazwa miasta zwiazana jest z jego potozeniem
w zakolu Warty. W mysl innej legendy, miastu nadano nazwe pochodzaca od dawnych
zgromadzen miejscowej szlachty, tzw. kot. Owczesne kota szlacheckie daty poczatek
sejmikom kolskim. Jak gtosi jeszcze inna legenda, w Kole wszystko zaczeto sie od kota...
Woz, ktérym podrozowat Kazimierz Wielki zgubit koto w okolicy naszej osady.

Mieszkancy pomogli monarsze, ktory
w podzigkowaniu nadat osadzie prawa £2.§
Qm’ejskie i piekng nazwe Koto. >

S0 Byt sobie Kazio Wielki

st. Tadeusz Kraszewski, mel. popularna; 5 zwr. i refren - Henryk Perzynski, wyk. MPH Wartaki

1. Byt sobie Kazio Wielki, co kochat Polske szczerze,
rozwalat stare belki, rudere po ruderze!

Oo, tak, tak, tak rudere po ruderze!
Refren: Rach, ciach, hebel - ziu! Cegta, piach - czuj duch!
Rach, ciach, hebel - ziu! Cegta, piach - uch!

2. Zakasat wiec rekawy, naznosit cegiet, piachu
i dla szlachetnej sprawy budowat gmach po gmachu!
Oo, tak, tak, tak, budowat gmach po gmachu!
Refren...

3. Raz, drugi i dziesiaty - to wcale niewesoto,
wciaz domy w prostokaty, a moze by tak w koto?
Oo, tak, tak, tak, a moze by tak w koto!
Refren...

4. | tak zbudowat Koto, Kazimierz Wielkim zwany,
zakonczyt swoje dzieto sukcesem murowanym.
Oo, tak, tak, tak, sukcesem murowanym!
Refren...

5. Za jego to przyktadem nie warto leniuchowac,
lecz wzia¢ sie do roboty... i rynek odbudowac!
Oo, tak, tak, tak i rynek odbudowac!
Refren...




/ Rozwiaz REBUS i odgadnij
hasto, a poznasz tytut
publikacji o kolskich
zabytkach autorstwa
Burmistrza Miasta Kota
Krzysztofa Witkowskiego.




Najstarszym naszym zabytkiem jest zamek -

wzniesiony ponad 600 lat temu. Byt sSredniowieczna
forteca i siedzibg starostow kolskich. Czesto odwiedzali
go krolowie polscy - Wtadystaw Jagietto, Kazimierz
Jagiellonczyk, Zygmunt Stary, ksiezna Anna sochaczewska.
Miat bronic¢ przeprawy przez Warte oraz pilnowac

poboru podatkow.

Badania archeologiczne przeprowadzone w 2019 r.
dowiodty, ze budowe naszego zamku rozpoczat krol
Kazimierz Wielki. Na poczatku wybudowano wieze
mieszkalna, pézniej mury i wieze narozna.

Do dzi$ przetrwaty ruiny budowli - fragment
zewnetrznych murdw, fundamenty pierwszej wiezy

i czesc drugiej wiezy. Obecnie zamek zostat zabezpieczony
przed dalszym niszczeniem.

J




~

Zycie na dworze krélewskim ptynie sielsko
i spokojnie.

Wyobraz sobie swoj wymarzony zamek

i narysuj go powyzej.
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Na starowce dumnie wznosi
sie kosciot farny, najstarsza Swiatynia
w miescie, liczaca prawie siedemset
lat. Jest zbudowana z czerwonej

cegty. Wysmukte okna zdobia kolorowe
witraze. Na murach kolskiej swiatyni
zobaczy¢ mozemy dawne napisy wyryte
przez naszych przodkow.

Jesli bedziesz mijac fare odszukaj
na zewnetrznych murach napisanych
imion, nazw miejscowosci i dat.

Ale uwaga, to bardzo wazne -
swoich podpisow na zabytkowych
murach nie zostawiaj.
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Bedac w Swiatyni poszukaj ptyty \
nagrobnej Jana z Garbowa, syna
stawnego i dzielnego rycerza

Zawiszy Czarnego.

\ Znajdz 5 réznic miedzy obrazkamij

.....
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Kosciot i klasztor ojcow bernardynow
ma dtuga i bogatg historie - ponad 550 lat.
Bywali w nim krolowie i ksigzeta. Lezy
przy rzece, w przesztosci wielokrotnie
doznat jej niszczycielskiego dziatania.
Doswiadczyt tez pozarow.

Rozegrata sie obok niego wielka bitwa,
po ktorej krétko petnit funkcje szpitala.
Przez wszystkie te lata mieszkali w nim
i mieszkajg do dzisiaj zakonnicy w brazowych
habitach, zwani Bernardynami, skupieni

na modlitwie i pracy.

W podziemiach znajduja sie ich groby

oraz innych waznych przodkow.

W czerwcu zakonnicy odprawiaja specjalna
Msze Swieta z btogostawienstwem dzieci,
podczas ktérej mtodzi mieszkancy przynosza
do kosciota lilie bedace symbolem

Swietego Antoniego. J




na obraz $w. Tekli, ktora jest réwniez

Zwiedzajac klasztor zwrdoc uwage
patronka naszego miasta.




e

3

Sercem naszej kolskiej starowki jest Ratusz.
Najwazniejszy budynek w miescie.

Ma okoto 500 lat. W tym czasie wielokrotnie
zmieniany byt jego wyglad zewnetrzny,

a kiedy Twoi rodzice sami byli dzie¢mi

- zawalita sie jego piekna wieza. Ratusz
zostat odbudowany, jest miejscem pracy
burmistrza miasta Kota i urzednikow.

W sali sesyjnej spotykaja sie radni,

by podejmowac wazne dla miasta decyzje.

Z wiezy ratuszowej mozemy podziwiac
panorame miasta. W pogodne dni widac
zamek, a nawet kopute Bazyliki Lichenskiej.
Idac na wieze, odwiedz wystawe stata
kolskiej ceramiki im. Czestawa
Freudenreicha.

wie




Spojrz doktadnie na przedwojenny
widok ratusza.

Znajdz 5 réznic miedzy obrazkami.

_

Chcesz zobaczy¢

miasta?




==

p ==
q =1
=

il

L \W\W\

.. BLTF E E:W

,. D= [BIEE

@) 8 [ L | =
S| ==

/ Spichlerz to budynek przeznaczony
do przechowywania materiatow sypkic
gtownie zboza. Jedyny zachowany
do dzis drewniany spichlerz kolski
stoi nad brzegiem Warty, dzieki czemu
tatwo byto sptawic zboze z nurtem rze

h,

ki.

/

Y

[ 1]

(== )¢



Kiedys po rzece ptywaty barki,\
ktore przewozity towary.

Dzi$ najczesciej spotykamy
kajakarzy, ktorzy pokonuja
meandry rzeki.

Pomoéz przeptynac przez
meandry kajakarzom.
W droge!




Pomiedzy kosciotem farnym a klasztorem
miesci sie czerwony, ceglany budynek
Urzedu Miejskiego.

Od ponad 20 lat jest siedzibg urzednikow.
Tu pracuje skarbnik miasta, ktory dba

0 miejskie wydatki.




Trawnikowi przed urzedem
brakuje koloréw...

Pomalujesz go?
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Kosciot Opatrznosci Bozej, powstaty ponad 100 lat temu, to jedyna
kolska Swiatynia wyznania ewangelicko-augsburskiego.

Budynek wykonany jest z czerwonej cegty. Mozesz zobaczy¢ jego
wyjatkowe wnetrze w druga lub czwarta niedziele miesiaca,

kiedy odbywa sie Nabozenstwo o godz. 12.00.
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Blizna

Budynek dworca kolejowego
w Kole wyglada jak dworek
szlachecki. Tutaj ma swoja
siedzibe Powiatowa i Miejska
Biblioteka Publiczna w Kole,
gdzie mozesz wypozyczyc

\ciekawe ksiazeczki.

/ \

/Zaznacz na mapie droge\

z kosciota do biblioteki.
Mozesz poruszac sie

po drogach gtownych

i bocznych. Uwazaj na
belki tarasujace przejscia!

N

Potrafisz to zrobic¢?
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/ Kolanie czesto ten budynek nazywaja "sejmikiem” - to willa \

Henryka Fiatkowskiego (budowniczego naszego szpitala).

Mijasz go wracajac z zamku do centrum miasta, to pierwszy budynek

za mostem po prawej stronie.

0Od 2020 roku podejmowane sa dziatania, aby po renowacji

i adaptacji budynek stat sie nowa siedzibg Muzeum Technik Ceramicznych.
Muzeum powstato, aby zachowac¢ produkowane przez 150 lat wyroby

kolskiej Fabryki Fajansu i Majoliki. /







Legenda o rycerzu
i jego wiernym koniu

Pewien rycerz, ktory powrocit z dalekiej
wyprawy wraz z koniem, wiernym
towarzyszem, do rodzinnego miasta,
nie chciat rozdzielac sie ze swoim
najlepszym przyjacielem nawet
po $Smierci. Pragnat spoczac wraz z nim
w uswieconej ziemi. Miejscowy proboszcz
przystat na prosbe, lecz gdy pochowano
wierzchowca, w nocy przesunat mur
cmentarza, aby grob konia pozostat
poza jego obrebem. Po roku
z tesknoty zmart rycerz. Wczesniej
zagrozit proboszczowi, ze nie zazna spokoju,
dopoki obaj nie spoczng w poswieconej ziemi.
Legenda gtosi, ze pojawia sie czesto ktusujac
na siwku w strone zamku.
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I:I zielony
EI szary

l:l niebieski |:| jasny niebieski
|:| czarny D rézowy
D brazowy D czerwony

Legenda o czarnym psie \

Legenda gtosi, ze dawniej w Kole widywany byt czarny pies.
Pedzit o zachodzie stonca od Rynku przez ul. Torunska,
ciagnac za soba tancuch, ktory krzesat iskry na bruku.

Strach byto zastgpic psu droge. Jego pojawienie sie ostrzegato
mieszkancow o nadchodzacym nieszczesciu - pozarze,
powodzi lub wojnie.

Pokoloruj obrazek wtasciwymi kolorami. /
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Gajdi i zakresl na diagramie

ukryte nazwy kolskich zabytkow

Ratusz

Urzad Miejski
@ Dworzec
Ruiny zamku
Kaplica
Klasztor
Pomnik
Wieza cisnien
Pastorowka
Fara
Spichlerz
Muzeum
Kosciot ewangelicki
Cmentarz Zydowski
Starowka

Willa
Cmentarz
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. Mieszkaja tam kolscy bernardyni.

. Przechowywano w nim zboze.

. ... Miejski w Kole - odnajdziesz go miedzy klasztorem a fara.

. Mozna tam ogladac wyroby dawnej fabryki fajansu

Czestawa Freudenreicha.

5. Siedziba Powiatowej i Miejskiej Biblioteki
Publicznej w Kole.

6. Nalezata do Henryka Fiatkowskiego.

7. Zostat wybudowany na polecenie kréla
Kazimierza Wielkiego.

8. Miejsce pracy Burmistrza Miasta Kota.

9. Najstarszy zachowany kolski kosciot.

AN whN -

/Dziekujemy, Ze razem

z nami odkrywaliscie
piekno, historie i zabytki

Magiczna podrdz po naszym naszego miasta.

miescie powoli dobiega konca.

Sprawdz swoja wiedze! Mamy nadzieje, ze
bawiliscie sie rownie

Rozwiaz krzyzéwke dobrze jak my!

i odczytaj hasto. .,
\ vl / \ Czesc!
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GRA ,,WARCIANSKA”

Warta - najwieksza z Wielkopolskich rzek - to typowy przyktad nizinnej
rzeki z licznymi starorzeczami. Wybierz sie z jej nurtem na wspaniata
przygode w grze ,Warcianskiej”.

Zasady:

|. W grze moze uczestniczy¢ dowolna liczba graczy.
Il. Do gry bedziesz potrzebowac pionkow i kostki.
lll. Gracze kolejno rzucaja kostka i przesuwaja swoje pionki
o liczbe oczek na kostce.
IV. W grze pojawiaja sie pola specjalne urozmaicajace rozgrywke.
V. Wygrywa gracz, ktéry pierwszy dotrze do mety.




KPola specjalne: \

3. Usiadtes na tawce i podziwiasz tabedzie. Czekasz 1 kolejke.

9. Ustyszates dzwon z fary i zaczates biec. Przesuwasz sie o 2 pola do przodu.

12. Poszedtes na ryby i stracite$ poczucie czasu. Czekasz 1 kolejke.

15. Znalaztes skrot koto Spichlerza. Przesuwasz sie o 3 pola do przodu.

19. Muzyka ptynaca z klasztornych organéw wprawita cie w dobry nastroj.
Przesuwasz sie o 2 pola do przodu.

22. Postanowites$ poptywac kajakiem. Przesuwasz sie o 3 pola do przodu.

29. Poprawites$ kondycje wchodzac na szczyt wiezy ratuszowej.
Przesuwasz sie o 3 pola do przodu.

34. Przystajesz, by napic sie swiezego mleka. Czekasz 1 kolejke.

36. Zaplatates sie w trzciny. Czekasz 1 kolejke.

40. Przestraszytes sie wiru na rzece. Cofasz sie o 7 pol. /




Zapraszam Was w petng przygod podroz
po naszym miescie.
W malowance znajdziecie nie tylko zabytki
do pokolorowania, ale i zagadki oraz ciekawostki
zZwigzane z Kotem.

Dla najbardziej dociekliwych mtodych czytelnikow
poszczegolne strony ksigzeczki zostaty opatrzone
specjalnymi kodami QR, ktore po zeskanowaniu

odstonig wiecej informacji o danym obiekcie.

Burmistrz Miasta Kota

/-1 Krzysztof Witkowski

Zaczynamy zabawe !

* Gmina Miejska Koto

62-600 Koto, ul. Stary Rynek 1

tel. 63 27 20 810, fax 63 27 22 984

www.kolo.pl, e-mail: um@kolo.pl
0 MojeMiastoKolo

@ kolo.pl_

Opracowanie: Olga Gtowacka, Dorota Gotdych,
Katarzyna Wojtysiak

Konsultacja: dr Krzysztof Witkowski




